Diagramme de Contexte

bdd [package] Contexte [Contexte] /

*
«block» ‘— «block»
Contexte Environnement
*
«block»

Systémes secondaires

1

«block»
Systeme étudié

Utilisateur

Diagramme des Cas d’Utilisation

uc ] ] Cas d! [Cas d'utilisati /
Cas d'Utilisation
Cas d'Utilisation optionnel
extension points
Utilisateur optionnel

N i »
include

SN

Cas d'Utilisation spécialisé Sous-Cas d'Utilisation

Diagramme de Définition de Blocs

«block»
{encapsulated}
Bloc
vall: Type
Distribution des valeurs surval2 §
N «uniform»

Contraintes : ~<

{mean=2, stdDeviation=0.1} ~ {RElZype

opl(paraml: Type, param2: Type): Type

Full port
(SysML1.3+)

Port conjugué

Proxy port
(SysML1.3+) flow ports

(SysML1.1/1.2)

nom2: ~Bloc

«block» Fhd
System Block
Bloc Interface

nom8: Bloc
«flowPort» nomé4: Type

«flowPort» nom5: Type

ports imbriqués nom7: Bloc nomé: Bloc
(nested)
. . «block» «interfaceBlock»
interfaces fournies Bloc Bloc Interface
et requises

<. | value:int «DirectedFeature»

) prov operation(): Type
«DirectedFeature»

prov opl(params): Type flow properties
reqd op2(params): Type inout flux 1
in flux 2

directed features
prov nom : Type '

constraints
{vall >0}
properties
pl: Bloc
references
rl: Bloc
«block» +rolel association simple +role2 «block»
Bloc1 Bloc 2
1..*% 1.*%
+role3 +roled
T
1.* | 1.*
«block»
Bloc Association
«block» - . «block»
association navigable
Bloc1 Bloc 2
«block» PE— «block»
agrégation
Bloc1 > Ece Bloc 2
«block» . «block»
composition
Bloc1 e P Bloc2
«block» . «block»
dépendance
Blocl  |T————————— P ___________> Bloc 2
«block» PR Lt enst «block»
généralisation/spécialisation
Bloc1 {> Bloc 2
«valueType»
Type
«block»
- nom: Type ] Bloc
«enumeration»
+ nom(param: Type): Type TypeEnumération c
tl: Partl
quantityKind = ValeurLitéralel
unit = aUnit ValeurLitérale2

flow properties
f” pl:Type Flots d'items échangés
inout p3 : Type (entrée, sortie, ou les 2)
outp2: Type
«quantityKind» «block»
Longueur Bloc Abstrait
«unit»
{quantityKind = Longueur} +rolel | 0..*
Metre
Item Flow -
«ValueType»
Type
+role2 | 0..1
«block»
Bloc
namespace
«block» «block»
2: Part2 Bloc1 & > Bloc 2
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Diagramme de Bloc Interne

ibd [block] Bloc [IBD Bloc] / ibd [block] Bloc Association [Bloc Association] /
Reference
B i 1 - participant property "
rolel: Type / 1 role2: Type : L7 ’ i A LT Te.l R -
PR <] i | «participant» [ Ty «participant» !
= | (1 fend=rble: Type) : I {end=role: Type} :
WalueTyper Type = — — ] : Lienlnt : Type \ : Lienln2 : Type |
port «proxy» p : TypePort
connector
L ’ Connecteur imbriqué
1B pOTTE (nested) role : Type
role3: Type[2]" B «proxy» p : ~“TypePort
! 1%
! rolet. Iy ibd [block] Bloc [1BD]
réleA: Type réleB: Type . ifi
property-specific type
«alueType»
Type s
rolel role2: Type
vall=42 K t="text"
. vall=42
Connecteur
unidirectionnel
Exigences
Exigence X Exigence Y Master TracedTo TracedFrom
id="4712" <_ _ _eSluEEEOEie_de _____ id="4711" «requirement» Exigence X «requirement» Exigence X «requirement» Exigence Y
text = "The System must «copy» text = "The System must
provide details of the client." provide details of the client." AN I H
. . '
Exigence Y Exigence X
Exigence Sous-Exigence . -
T . e \ ..
N 4 ¢ ! S
AN
Derived y y VerifiedBy
«requirement» Exigence X Cas d'Utilisation Bloc TestCase
Exigence X Exigence Y
exigence nécessaire
_______ e block
«block»
«deriveReqt» Bloc ... Satisfies
«requirement» Exigence X
Exigence X Exigence Y
lien de tragabilité
_______ ] kg puti _>
«trace»
Paquetages
Exigence X
. PR Paquetage
= _ _ eXgencedétailée
«refine»
Exigence X «block» 69
<_ _ _Siﬁiaiié_l'eiigsnge_ ] Bloc Souspaquetage
«satisfy»
Souspaquetage
Exigence X «testCase»
- _vérifie 'exigence | TestCase
«verify»
Souspaquetage
«block»
Bloc
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Diagramme de Séquence

Noeud initial
ObjetA ObjetB

[else]
Noeud de
fin de flot

“\

[x>0]

"optional"

Action

stream .

seqlpackage] seql [seql] seqpackage] seqhBClseq]
e e rolel: Type role2: Type
T T . ; ;
I I N | |
1 Message asynchrone 1 | |
. - ] ]
Spécification o ligne de vie o 4 L L
dlexéeution | Message synchrone - Fragment combiné [a<b] | ref
- ) (alternatives) -. EXS
réponse
S-———— === === ———~ T T
I I
N N iy R R E b q----- .-
message a soi-méme | [else] | |
I ref
o I seqXvz
| |
<--- I
Destruction d'une instance ! | | W
> , ,
D\ VHJ ! !
Destruction d'une instance Diagramme de séquence élaboré
pour l'interaction référencée SeqXYZ
réle3: Type
Création d'une instance
77777777777777777777 > seq [package] seqABC [seqXYZ] ) /
T T
} | rolel: Type role2: Type
I
I
'
T T
1 1
1 1
1 1
| message() |
| =]
| |
| |
. » e er s
Dlagramme d’Activité
act [activity] Activity [Activity] /
7 7 Région Partition
Réception X & ; P
dun interruptible /
— | Noeud final
evenement |
N
Evenement overwrite . 4 Réception
temporel NN

devenement

Evenement

temporel nobuffer

rate = 1/minute;

«discrete»

«continuous»

Etape continue

«Pre-condition»
{Condition}

«controlOperator»

Action

{weight=0.25}
Emission de nom: Type [y<lo]
Signal [Etat] {weight=0.75}
E P nom: Type [sinon]
S Object
T T
L | ) L |

{ control }
Broche

Nom d'action:
NombDeComportement

«Post-condition»
{Condition}

Noeud Paramétre d'activité

Noeud Paramétre d'activité

Noeud Paramétre d'activité

act [package] activity [Arbre d'activités] /

«activity»
Activité 1

nom de ['Objet

nom de I'Action

Commentaires et ¢ intes

«rationale» N\

Raison de modélisation
(justification)

D

Commentaire

«problem» AN

Description d'un

«block»
Bloc

«activity»
Activité 2

probleme

I ’ Contrainte I ’
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Machines a Etats

stm i ine [

‘ Etat initial

Point d'entrée

Historique

Etats Orthogonaux (paralléles)

Etat2
Etatl 3
événement [condition] /action entry / action
do / activité
exit / action
événement[condition] / action
at(durée) Jonction after(durée) /action

Point d'entrée

Etat c posite

SO

stm1: Machine

[x<-5]

Etat final @< be0)

evenement [condition]
/emission de signal

Point de sortie

Réception de signal
[condition] /effet

X

Terminaison

| Etaté

[sinon]

Point de sortie

Allocations

«allocated» :Bloc Physique 1

«allocated» :Bloc Physique 2

«block» «block»
Bloc Logique Bloc Physique 1
«allocate» AllocatedFrom
Action1

act [activity] [allocations] /

Objet: Bloc Logique

«block»

callocate» Bloc Logique

Allocation par le lien

Diagramme Paramétrique

Partitionnement des
allocations

(=
®

par [block] Block1 [Block1] )

instance/classifier

~
«allocate»  ~
—

«constraint»

Bloc de Contrainte PartB.valeurC

valeurA

x>y}

constraints

\ /

«allocated»

z1: Bloc de Contrainte

constraint properties

P W

b: Bloc de Contrainte

«block»
Bloc Logique B

x: Real
y:

parameters x>y}

Real

OMG Systems Modeling Language (OMG SysML™) 1.4
(http://www.omgsysml.org)

@ ENTERPRISE

MBSE Blog: http://www.model-based-systems-engineering.com

Carte de Référence, page 4/4

© 2017 by Tim Weilkiens, www.oose.de

Réalisé avec I'outil Sparx Systems Enterprise Architect
Auteur : Guillaume FINANCE (http://www.umlchannel.com)




